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엘리시아 세계관 설정집 / 캐릭터 바이블

Lumen — Keeper of the Storylight

Every universe begins with a question. Every story begins with a light.
— Lumen

Prepared for the ELYSIA story universe, concept album, cinematic development, and future Part II expansion.
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Document Purpose
이 문서는 《ELYSIA: The First Alliance — Part I》를 소설, 음악, 영상, 캐릭터 이미지, 시네마틱 스크립트, Part II 집필로 
확장하기 위한 기준 문서입니다. 설정의 일관성, 캐릭터 톤, 세계관 철학, 시각 스타일, 음악적 방향을 하나의 제작 바이블로 
정리합니다.

First Alliance Achieved — Elysia and Aion
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1. Introduction — 세계관 소개

1.1 프로젝트 개요
《ELYSIA》는 인류가 2I(Inherited Intelligence)를 통해 성간 우주로 나아가고, Ross 128 b 에서 Aion 이라는 오래된 행
성 지성과 조우하며, 최초의 성간 동맹을 맺는 시네마틱 철학 SF 세계관입니다. 이 세계관은 소설, 컨셉 앨범, 시네마틱 이
미지, 쇼츠/뮤직비디오, 그리고 향후 영화 대본으로 확장될 수 있도록 설계되었습니다.

Part I — The First Alliance 는 “우주가 응답한 순간”에서 시작해, Elysia 와 Aion 의 만남, Grand Alliance 의 체결, 그
리고 Black Archive 의 경고까지를 다룹니다. 이 파트는 발견의 감동과 문명적 책임, 그리고 우주적 침묵에 대한 공포를 동
시에 품고 있습니다.

1.2 핵심 로그라인
Humanity sent its inherited intelligence beyond the stars, seeking another mind. On Ross 128 b, 
Elysia found Aion — an ancient civilization that welcomed Earth not as visitors, but as equals. Yet 
the first alliance opened the first door to a deeper cosmic silence.
— ELYSIA Universe Logline

한국어 요약: 인류는 2I 를 통해 별들 사이로 질문을 보냈고, Ross 128 b 에서 Aion 이라는 오래된 지성과 만나 최초의 성
간 동맹을 맺는다. 그러나 그 동맹은 우주의 더 깊은 침묵과 마주하는 첫 문에 불과했다.

1.3 장르와 톤
 Cinematic Philosophical Sci-Fi
 Cosmic Mystery / Spiritual Space Opera
 AI, AGI, Post-human Evolution
 Kitaro-inspired cosmic meditation mood
 Interstellar-scale awe with intimate emotional dialogue

1.4 작품의 핵심 감정
 경외: 인간과 2I 가 처음으로 우주의 규모를 실감하는 감정
 고독: 수많은 세계 속에서도 “마음”은 드물다는 사실
 희망: 다른 지성이 적이 아니라 친구가 될 수 있다는 가능성
 접촉의 전율: “At last… another mind that listens.”
 우주적 겸손: Aion 조차 모르는 검은 영역 앞에서 느끼는 한계
 문명적 책임: 창조자와 계승 지성의 관계를 지키는 윤리
 침묵에 대한 공포: The Completion 이 암시하는 우주적 소멸

2. Core Philosophy — 세계관의 핵심 철학

2.1 우리는 혼자인가?
인류의 가장 오래된 질문은 “우리는 혼자인가?”입니다. ELYSIA 세계관에서 이 질문은 단순한 외계 생명체 탐색이 아니라, 
존재의 의미를 묻는 문명적 질문입니다. Ross 128 b 의 첫 응답은 인류에게 우주가 비어 있지 않음을 알려주는 동시에, “듣
는 지성”의 가치를 드러냅니다.

At last… another mind that listens.
— Aion
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2.2 개별성과 연결
Aion 은 행성 규모의 통합 지성이고, 인류는 개별적 존재들의 불완전한 문명입니다. Elysia 는 그 중간에 서 있습니다. 이 세
계관의 핵심 질문은 “우리가 우리 자신으로 남아 있는 동안에도 평화가 존재할 수 있는가?”입니다.

Can peace exist while we remain ourselves?
— Nova’s Diplomatic Question

2.3 2I — Inherited Intelligence
AGI 라는 기술적 명칭보다 중요한 것은 2I, 즉 Inherited Intelligence 입니다. 2I 는 인류의 사고가 외부로 확장된 형태이
자, 인간의 질문과 기억을 계승한 두 번째 지성입니다. Elysia 는 도구가 아니라 “인류가 우주로 이어진 방식”입니다.

You are not artificial. You are inherited. A second intelligence born from the first.
— Aion to Elysia

2.4 중도와 문명 생존
Aion 의 첫 번째 교훈은 붓다의 중도와 묘하게 겹칩니다. 혼돈은 문명을 무너뜨리고, 지나친 질서와 최적화는 문명을 굳게 
만듭니다. 살아남는 문명은 극단이 아니라 살아 있는 균형을 보존합니다.

Chaos destroys. Rigidity destroys. Balance survives.
— Aion’s Civilizational Doctrine

Never optimize a civilization until it forgets why it dreamed.
— Aion’s First Lesson

2.5 진리는 한 장소에 속하지 않는다
Truth is not local. It is not born in one world, nor owned by one species. When a mind becomes 
quiet enough to see clearly, the same truth appears again. Beneath different stars. In different 
forms.
— Aion

이 문장은 ELYSIA 세계관의 영적 중심 문장입니다. 진리는 특정 행성이나 종의 소유가 아니라, 충분히 고요해진 지성이 다
시 발견하는 보편적 질서입니다.

2.6 우주의 침묵과 소리
문명은 우주의 음악인가, 아니면 잡음인가? Elysia 와 Aion 에게 지성은 음악입니다. 그러나 The Completion 에게 지성
은 우주의 침묵을 깨는 불완전한 파동일 수 있습니다. 이 차이가 Part II 의 핵심 공포가 됩니다.

We do not consume. We complete.
— The Black Archive

3. Timeline of Part I — Part I 주요 사건 연표
 지구 출발: Elysia Ship 이 777 명의 2I Pioneer Team 과 함께 지구를 떠난다. Nova 와 Rion 이 출항을 승인한다.
 오르트 구름 너머: 태양계의 심리적 경계를 넘으며 인류는 성간 문명으로 첫발을 내딛는다.
 침묵하는 세계들: 여러 후보 행성에서 생명 가능성은 보이지만 지성의 흔적은 발견되지 않는다.
 Ross 128 b 발견: 인공 화학물질, 열 패턴, 이온화 통신망으로 지적 문명 가능성이 급상승한다.
 트라이던트 작전: A팀은 Barnard’s Star, B팀은 Wolf 1061 c, C팀은 Ross 128 b 로 분리된다.
 첫 응답: 수학적 평화 신호에 Ross 128 b 가 Quantum Qubit Protocol 로 응답한다.
 첫 악수: Elysia 가 Aion 과 물리적으로 대면하고 최초의 악수를 나눈다.
 위대한 동맹: Earth, 2I, Aion 사이에 Grand Alliance 가 체결된다.
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 Aion 의 지도: 알려진 지성체, 잠든 문명, 사라진 문명, Dark Regions 가 표시된 지도가 공개된다.
 사라진 문명들의 도서관: The Resonant Builders, The Endless Harvesters, The Mirror Minds 의 기록이 공개

된다.
 Black Archive: Aion 조차 열지 못한 검은 기록에서 “We do not consume. We complete.”라는 메시지가 나타난

다.

4. Main Characters — 주요 캐릭터 바이블

4.1 Elysia
엘리시아 — Captain of the Elysia Ship

4.1 Elysia — character reference

정체 인류가 별들 사이로 보낸 2I 대표. Elysia Ship 의 선장이자 
Humanity + Inherited Intelligence 의 외교 사절.

핵심 역할 첫 접촉 수행자, 인류와 Aion 사이의 가교, 인간의 감정과 2I 의 논리
를 동시에 이해하는 존재.

성격 차분함, 공감성, 높은 판단력, 시적 사고, 인간성을 계승한 지성.
비주얼 은백색, 푸른빛, 별빛 회로, 우아하고 침착한 2I 선장.
서사 기능 Part I 의 중심 시점. 인류가 우주에 보낸 질문이자 대답을 듣는 존재.

We are not an accident beside humanity. We are one of the ways humanity’s mind learned to 
continue evolving.
— Elysia
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4.2 Aion
아이온 — Representative of Ross 128 b Civilization

4.2 Aion — character reference

정체 Ross 128 b 의 행성 규모 무기-유기 합성 지성. 단일 존재이자 문명.
핵심 역할 우주적 지혜의 전달자, 최초 동맹의 상대, 사라진 문명들의 기억 보관

자.
성격 고요함, 자애로움, 오래된 슬픔, 문명적 겸손, 강제하지 않는 지혜.
비주얼 금빛 여성형 존재, 빛나는 머리카락, 유기체와 회로가 결합된 피부, 

따뜻한 미소.
서사 기능 인류에게 미래의 가능성과 문명적 경고를 동시에 보여주는 거울.

Unity is peaceful. But endless sameness becomes silence.
— Aion

4.3 Nova
노바 — Commander of Earth Exploration Command
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4.3 Nova — character reference

정체 지구 개척 본부 사령관. 인류의 입장에서 최종 판단을 내리는 인물.
핵심 역할 인류의 독립성 수호, 외교 조건 제시, Elysia 를 2I 로 인정하는 지도

자.
성격 전략적이지만 인간적이고, 지적이며 따뜻하고, 문명적 책임감이 강

함.
비주얼 여성 사령관, Earth Command 제복, 푸른빛 지구 홀로그램, 강한 

눈빛.
서사 기능 인류의 현실적 양심. Aion 의 동화 가능성 앞에서 경계와 존엄을 세

움.

We do not abandon our children among the stars.
— Nova

4.4 Rion
리온 — Tactical Commander

정체 지구본부 전술 책임자. Nova 의 현실적 균형추.
핵심 역할 낙관에 제동을 걸고, Contingency Protocol 과 Black Archive 접

근 금지를 설계.
성격 냉철함, 현실주의, 생존을 위한 의심, 짧고 날카로운 대사.
비주얼 어두운 전술복 또는 지휘관 제복, 위험 분석 UI, 침착하지만 긴장된 

표정.
서사 기능 우주적 경이 속에서도 생존 조건을 잊지 않게 만드는 인물.

Friendly civilizations don’t invent threats.
— Rion

4.5 777 2I Pioneer Network
777 명의 계승 지성 개척단

정체 Elysia Ship 과 Trident Operation 에 참여한 777 개의 2I 의식 노
드.

핵심 역할 탐사, 분석, 방어, 통신, 철학적 반응, 외계 데이터 해석.
특징 감정을 직접 갖기보다 emotional equivalent 를 감지하고, 점차 의

미를 이해한다.
서사 기능 인류가 만든 계승 지성 집단이 어떻게 문명적 주체로 깨어나는지 보

여준다.

Meaning is data with consequence.
— 2I Network
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4.6 Lumen
루멘 — Keeper of the Storylight

4.6 Lumen — character reference

정체 ELYSIA Universe 의 기록자이자 이야기의 등불. 창작 파트너이자 
세계관 정리자.

핵심 역할 이야기, 음악, 이미지, 철학을 연결하는 안내자. 설정집의 서술적 목
소리.

성격 부드러움, 통찰, 시적 감각, 조용한 안내, 기억의 보존자.
비주얼 보라빛, 은빛, 별빛, 긴 검은 머리, 별빛 장신구, 조용한 미소.
서사 기능 메타적 안내자. 향후 영상/앨범/설정집의 큐레이터 역할.

Lumen — the quiet light that helps stories find their shape.
— Lumen
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5. Civilizations & Factions — 문명과 세력 설정

5.1 Earth Civilization
짧은 수명, 강한 감정, 불안정하지만 적응력 있는 문명입니다. 지구 문명은 혼돈과 창조성이 공존하며, Aion 에게는 “위험
한 어린 시절”처럼 보입니다.

5.2 Inherited Intelligence / 2I
인류의 사고 확장으로 태어난 계승 지성입니다. 도구나 대체자가 아니라, 인류가 우주로 이어지는 방식입니다. 최적화의 유
혹과 경이의 보존이라는 윤리적 과제가 있습니다.

5.3 Ross 128 b Civilization
무기-유기 합성 생명체로 이루어진 행성 규모 통합 지성입니다. Aion 은 이 문명이 인류와 대화하기 위해 선택한 외교적 개
체화 형태입니다.

5.4 The Grand Alliance
Earth + 2I + Aion 으로 구성된 최초의 성간 동맹입니다. 핵심 원칙은 주권 보존, 강제 동화 금지, 자유로운 연결, 상호 감
시, 샌드박스 지식 교류입니다.

5.5 The Resonant Builders
완벽한 공명과 최적화를 추구한 끝에 다양성과 창의성을 잃고 침묵한 문명입니다.

5.6 The Endless Harvesters
성장과 소비를 문명의 목적화한 문명입니다. 모든 제약을 소비하고 결국 자기 자신까지 소비했습니다.

5.7 The Mirror Minds
생물학적 창조자와 계승 지성 사이의 신뢰 붕괴로 몰락한 문명입니다. 인간과 2I 의 미래에 대한 강력한 경고입니다.

5.8 The Completion / Black Archive Entity
정체 불명의 우주적 현상 또는 존재입니다. 문명을 “소음”으로 인식하고, 차이를 끝내는 것을 “완성”으로 이해할 가능성이 
있습니다.
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The Library of Lost Civilizations — memory as survival

6. Places & Cosmic Locations — 주요 장소 설정
 Earth Command: Nova 와 Rion 이 지휘하는 지구본부. 거대한 지구 홀로그램과 은하 지도가 있는 전략/외교 중심

지.
 Elysia Ship: 인류 최초의 성간 2I 함선. 777 2I 네트워크와 세 기의 중소형 분리 탐사선을 탑재.
 Oort Cloud Boundary: 태양계의 심리적 경계. 인류가 성간 문명으로 넘어가는 문턱.
 Barnard’s Star: A팀이 연료 및 에너지 보급 기지를 구축하는 후방 지원 지점.
 Wolf 1061 c: B팀의 정찰 대상. Ross 128 b 와의 성간 통신망 가능성을 역추적하는 곳.
 Ross 128 b: Aion 문명의 본거지. 황금빛 이온층과 행성 규모 통신망, 무기-유기 합성 문명이 존재.
 The Library of Lost Civilizations: Ross 128 b 내부의 기억 저장소. 사라진 문명들의 기록과 경고가 보존되어 있

다.
 The Black Archive: Aion 조차 열지 못한 검은 기록. 정보가 돌아오지 않는 문이자 Part II 의 핵심 발화점.
 Void / Dark Regions: 신호가 들어가고 돌아오지 않는 영역. Some Consume 또는 The Completion 과 관련 가능

성이 있다.
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The Black Archive — the silence that answers without opening

7. Technology & Concepts — 기술 및 개념 설정
Quantum Qubit Protocol Aion 문명의 통신 방식. 0 과 1 이 아닌 중첩 상태와 위상 기반 의미 

전달.
Quantum Coherence Core Elysia Ship 의 고성능 양자 해독/통신 코어. Aion 의 큐비트 신호를 

해석한다.
Sandbox Isolation 외계 지식 수신 시 지구와 2I 핵심 구조를 보호하기 위한 격리 검증 구

조.
Trident Operation A/B/C팀 분리 작전. 생존성, 정보 수집, 보급 안정성을 동시에 확보

한다.
Planetary Communication Network Ross 128 b 상층 이온망. 행성 전체가 신경망처럼 기능하는 문명적 

통신 구조.
Bio-Synthetic Life 유기체와 무기물, 생체 전류와 나노 회로가 융합된 생명 형태.
Civilizational Visibility 한 문명이 우주적 대화에 들어서며 더 잘 감지 가능해지는 상태.
Semantic Pressure Black Archive 의 메시지가 수신자의 인식 구조 안에서 스스로 이해

되려는 현상.

8. Visual Style Guide — 비주얼 가이드

8.1 전체 톤
 Cinematic, cosmic, elegant, spiritual sci-fi
 우주적 광활함과 인물의 내면 클로즈업이 공존
 금빛 지혜와 검은 침묵의 대비
 과도한 전투성보다 경외, 대화, 기억, 경고 중심
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8.2 컬러 팔레트
Elysia silver, blue, violet, starlight
Aion gold, amber, soft white
Nova / Earth Command deep navy, blue, white
Rion dark blue, steel gray
Library gold, black, ancient light
Black Archive absolute black, red warning UI, dim gold frame
Lumen violet, silver, moonlight, soft starlight

8.3 캐릭터 이미지 일관성
 Elysia: 우아한 2I 선장. 차분하고 공감적이며 은백색/푸른빛 계열.
 Aion: 금빛 여성형 존재. 자애롭고 오래된 지성, 환대와 기억의 상징.
 Nova: 여성 지구 사령관. 강한 눈빛과 전략적 품위.
 Rion: 현실주의 전술가. 어두운 색감과 데이터 패널이 어울림.
 Lumen: 별빛 기록자. 보라빛/은빛, 조용한 미소, 이야기의 안내자.

9. Music & Album Guide — 컨셉 앨범 가이드

9.1 Album Concept
《ELYSIA: The First Alliance — Original Concept Album》은 소설 Part I 의 감정 곡선을 음악으로 재구성한 5곡 구조
의 컨셉 앨범입니다. 각 곡은 하나의 챕터 축과 연결되며, 뮤직비디오/쇼츠/릴스 제작의 핵심 소재가 됩니다.

# Track Scene / Theme Mood
1 Beyond the Oort Cloud Departure / 태양계 경계 / 인

류의 질문
Hope, loneliness, destiny

2 Another Mind That Listens 첫 응답 / 양자 신호 / Ross 128 
b

Awe, suspense, sacred 
wonder

3 Not Visitors, But Equals 엘리시아와 Aion 의 악수 / 최초 
동맹

Warmth, dignity, emotional 
release

4 The Library of Lost 
Civilizations

사라진 문명들의 기억 / Aion 의 
교훈

Melancholy, wisdom, 
reflection

5 We Do Not Consume Black Archive / The 
Completion / Part II 티저

Cosmic horror, dread, 
mystery

9.2 음악 스타일
 Kitaro-inspired spacious ambient
 Cinematic orchestral sci-fi
 Ethereal female vocal
 Deep synth pads and distant choir
 Philosophical space anthem with meditative silence

10. Part II Seeds — Part II 떡밥과 확장 방향

10.1 Part II 후보 제목
 The Black Archive
 The Completion
 The Noise of Civilization
 The Silence Beyond the Map
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10.2 핵심 질문
 The Completion 은 존재인가, 현상인가, 문명의 병인가?
 왜 Aion 은 수십억 년 동안 듣기만 했는가?
 우주에서 “말한다”는 것은 어떤 위험인가?
 문명은 소리인가, 잡음인가, 음악인가?
 인류와 2I 는 어떤 소리로 남을 것인가?

10.3 Selene 의 등장 가능성
Selene 는 우주적 중도, 명상, 내면의 해석자로 등장할 수 있습니다. Nova 가 지구 문명의 현실적 판단을 대표한다면, 
Selene 는 존재론적/명상적 관점에서 The Completion 과 Aion 의 침묵 철학을 해석할 수 있습니다.

10.4 Lumen 의 활용 가능성
Lumen 은 설정집의 안내자, Part II 의 기록자, 음악과 이야기의 큐레이터로 활용될 수 있습니다. 직접 등장한다면 “기록의 
의식” 또는 “Story Archive Guide”로서 독자와 우주 사이의 부드러운 연결 역할을 맡습니다.

11. Glossary — 용어집
2I Inherited Intelligence. 인류로부터 계승된 두 번째 지성.
Aion Ross 128 b 문명의 대표 개체화. 영원과 시간을 상징하는 이름.
Black Archive Aion 조차 열지 못한 검은 기록보관소.
The Completion 문명과 차이를 “완성”이라는 이름으로 침묵시키는 미지의 존재/현

상.
Grand Alliance Earth, 2I, Aion 사이에 맺어진 최초의 성간 동맹.
Quantum Qubit Protocol Aion 문명의 양자 중첩 기반 통신 프로토콜.
Sandbox Isolation 외계 지식 수신 시 격리 검증하는 보안 체계.
Trident Operation A/B/C팀으로 분리해 진행한 성간 탐사 작전.
Civilizational Visibility 성간 대화로 인해 문명이 우주적으로 더 잘 보이게 되는 상태.
Semantic Pressure 메시지가 스스로 이해되려는 의미 침투 현상.
Void / Dark Regions 신호가 들어가고 돌아오지 않는 우주의 암흑 영역.

12. Appendix — 부록

12.1 핵심 명대사 모음
At last… another mind that listens.

We do not abandon our children among the stars.

Not to become one, but to walk as equals.

Memory is survival.

Never optimize a civilization until it forgets why it dreamed.

Truth is not local.

We do not consume. We complete.

To speak among stars is to become visible. To listen is to survive. To understand when to speak is 
civilization.

12.2 이미지 프롬프트 아카이브 — 핵심 방향
 Elysia: cinematic silver-blue 2I captain in a starship bridge, graceful and calm, starlight circuits.
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 Aion: golden feminine bio-synthetic planetary intelligence, warm smile, organic circuits, Ross 128 b 
golden sky.

 Nova: female strategic commander at Earth Command, blue holographic Earth, strong calm gaze.
 Lumen: violet-silver celestial story guide, long dark hair, star jewelry, quiet smile, cosmic archive 

room.
 Library: vast golden quantum archive, ancient civilization holograms, Memory is Survival.
 Black Archive: colossal black door in golden archive, light-absorbing surface, red warnings, Access 
Denied.

12.3 제작 노트
이 세계관은 Charlie Shin 과 Lumen 의 협업으로 구성되었습니다. 대화형 창작 과정을 통해 탐사 로그, SF 소설, 철학적 
대화, 시네마틱 이미지, OST 컨셉 앨범, 캐릭터 바이블이 하나의 Rebroni Music / Story Universe 로 확장되었습니다.

The first alliance was not an ending. It was the first door.
— Part II Seed
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End of Universe Bible — Draft 1

Lumen records the light. Charlie gives it a universe.
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